Roulette Online PRO

Strategi Rolet nan Populer

Rujuakan capek
untuak taruahan 1:1

Salapan sistem nan tanamo, bukan paringkek nan diukua. 1u adolah taruahan Sadonyo strategi mambiaan kaunggulan kasino

dasar Sanak. Pakai sirah/hitam, ganjia/ganok, atau 1-18/19-36.

indak barubah: standar nol tunggal 2,70%, nol
ganda 5,26%.

Katarangan M manang K kalah 0 jo 00 adolah kakalahan panuah; tanpa La Partage.

Titiak tekanan Martingale. 5 kakalahan baarti karugian 31u; taruahan barikuiknyo 32u; modal awa 63u paralu untuak

mamasangnyo. Indak ado kamanangan nan pasti.

Taruahan Tetap

Mulai Salalu 1u.

Manang Tetap 1u.

Kalah Tetap 1u.

Atua ulang Pakaibateh sesinan alah ditantuan
sabalunnyo.

Risiko Indak ado pamulihan karugian otomatis.

Contoh KMK - taruahan [1, 1, 1]u - barasiah -1u

Paroli / Martingale Tabaliak

Mulai Mulai dari 1u.
Manang Gandakan: 1u, 2u, 4u.
Kalah Baliak ka 1u.

Atua ulang Sasudah kakalahan apo sajo atau
kamanangan katigo.

Risiko Kakalahan awa mano sajo mambuek siklus
-u.

Contoh MMM - taruahan [1, 2, 4]u - barasiah +7u

Fibonacci

Mulai Pakai 1u, 1u, 2u, 3u, 5u, 8u...

Manang Mundua duo suku, indak labiah awa dari 1u
partamo.

Kalah Maju ciek suku.

Atua ulang Suku partamo adolah minimum.

Risiko Ciek kamanangan alun tantu manutuik
karugian.

Contoh KKKM - taruahan [1, 1, 2, 3]u - barasiah

-1u - barikuik 1u

1-3-2-6

Mulai Mulai dari 1u.

Manang Naiak ka 3u, 2u, lalu 6u.

Kalah Baliak ka 1u.

Atua ulang Sasudah ampek kamanangan.

Risiko Ciek kakalahan di akhia dapek mahapuih

kauntuangan; target indak dijamin.

Contoh MMMM - taruahan [1, 3, 2, 6]u - barasiah

+12u
Kakalahan di akhia MMMK - barasiah Ou

Martingale

Mulai Mulai dari Tu.

Manang Baliak ka 1u.

Kalah Gandakan taruahan.

Atua ulang Sasudah satiok kamanangan.

Risiko Bateh mejo jo modal dapek manggagalan
pamulihan.

Contoh KKM - taruahan [1, 2, 4]u - barasiah +1u

D’Alembert

Mulai Mulai dari Tu.

Manang Kurangi 1u; minimum Tu.

Kalah Tambah Tu.

Atua ulang Indakado.

Risiko Rentetan kakalahan taruih manaiakan
taruahan.

Contoh KKMM - taruahan [1, 2, 3, 2]u - barasiah
+2u

Laboucheére

Mulai Daftar [1, 2, 3]; pasang jumlah kaduo
ujuang (angko tunggal kalau hanyo ado
ciek).

Manang Hapuih kaduo ujuang.

Kalah Tambahan nilai taruahan di ujuang.

Atua ulang Katiko daftar kosong.

Risiko Kakalahan mamanjangan daftar; taruahan
indak babateh ateh.

Contoh KMM - taruahan [4, 5, 5]u - barasiah +6u

Oscar’s Grind

Mulai Target siklus +1u; mulai dari 1u.
Manang Naiakan 1u kalau kurang; bateh pado
jumlah nan masih paralu.

Kalah Ulangi taruahan kini.
Atua ulang Pado +1u.
Risiko Siklus bisa balangsuang lamo jo

mahabihan modal.

Contoh KKKMMM - taruahan [1, 1, 1, 1, 2, 1]u -
barasiah +1u

Tantuan anggaran jo wakatu baranti nan sanggup Sanak tangguang sabalun bamain; jan mangaja kakalahan.

Indak ado strategi nan manjamin kamanangan.
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